Les encheres de Rencontre

Pour déterminer le meilleur contrat
Il faut un systéme performant
Contréler les zones de force

Gérer les fits et double fits
Connaitre la valeur réelle des points
Apprécier la concordance des forces

Analyser et conclure
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Commencgons par les points, si vous le voulez bien.

L’addition des points d’honneur du camp est, clairement, un élément prépondérant pour déterminer
le meilleur contrat. Pourtant, tous les points n’ont pas, dans la pratique, la méme valeur.

Un systéme d’enchéres performant doit pouvoir faire la différence entre les points qui jouent pleine-
ment et ceux qui font de la figuration.

Les concordances de force entre les deux mains peuvent prendre trois formes :

- Pas de points perdus en face d’une courte
- Les fits d’honneurs

- Les Double fits Prenons quelques exemples :
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Il n’est hélas pas toujours facile de détecter les concordances de forces, en particulier lorsque I'ad-
versaire parle et nous prive de paliers



Pour résoudre ce probléme, on utilise les Splinters et les Enchéres de Rencontre, ce qui va vous
permettre de faire passer deux informations a la fois.

- Un SPLINTER montre le fit et une courte dans la couleur nommée

- Une ENCHERE de RENCONTRE montre un fit
une force d’honneur dans la couleur nommeée
et dans certains cas précis, une couleur longue

Les Enchéres de Rencontre vous permettent donc de déceler les Doubles fits ainsi que les fits
d’honneur — Vous pourrez également dévaluer les points perdus en face des couleurs courtes.

Elles sont utilisées évidemment pour trouver le meilleur contrat, mais vous permettront aussi de
prendre la meilleure décision en cas d’enchéres compétitives.
En situation de Double fit, il est souvent conseillé de surenchérir.

1 — Situations d’enchéres a deux

a) Aprés un Passe d’entrée.

Attention !

Le partenaire a ouvert en troisieme ou quatrieme position.

- Les changements de couleur sans saut ne sont pas forcing.

- Avec un minimum de 11 points de soutien
un fit quatriéme dans la couleur d’ouverture

Une belle couleur cinquéme

Vous nommez cette couleur avec saut.
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b) Avec un soutien de la seconde couleur de I'ouvreur.

Considérons la séquence suivante :
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- 3v Gros fit a Tréfle, force d’honneur a Coeur

- 3a Gros fit a Tréfle, un gros honneur second a Pique
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Aprés le départ suivant :
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Force a Pique

Jeu orienté a SA

c) Aprés une ouverture a Sans-Atout.

Pour faire une enchére de rencontre a a
Sud dispose de deux encheres :

2a  Force d’honneur, jeu régulier

3a  Jeuirrégulier, courte a Ceeur.
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Jeu orienté a la couleur

Une main forte et réguliére peut faire I'objet d’'une enchére de rencontre quand I'espace man-
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3v = Long et fort.
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Pour montrer le fit Coeur

Et une belle couleur a Trefle.

que pour exprimer le fit de fagon naturelle.
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Tous les contrbles.

Et le controéle Trefle
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