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PASSERPASSER  
♠ 6 4 2 
♥ A V 10 9 
♦ V 4 3 
♣ A V 8 

♠ A 10 8 5 3 
♥ R 8 4 
♦ 7 
♣ R D 4 2 

♠ R V 9 
♥ 6 5 2 
♦ A R D 10 6 
♣ 10 6 

♠ D 7 
♥ D 7 3 
♦ 9 8 5 2 
♣ 9 7 5 3 

Sud Ouest Nord Est 

  — — 

1♦ 1♠ X — 

1SA — 2SA — 

3SA Fin   

Donneur : Nord 
Vulnérabilité : Personne 
Entame : ♠ 5 
Par : 3SA + 1 

X : Spoutnik 
5 Carreaux, 1 Trèfle, 1 Cœur et 1 Pique : 8 levées. 
 
La neuvième proviendra des Cœurs (double impasse), mais pour cela, il faudra rendre la main à Est qui rejouera Pique 
pour la chute (on connaît la place des Piques). 
 
Le remède ? 
 
Laisser passer la Dame de Pique. Cela ne compromet en rien la levée naturelle dans la couleur et sectionne définitive-
ment les communications entre Est et Ouest. 

♠ R 10 4 2 
♥ V 4 
♦ D 10 3 
♣ A V 10 3 

♠ V 8 
♥ 10 9 8 6 5 
♦ A 8 4 
♣ 7 5 2 

♠ A 6 3 
♥ A R 3 
♦ R V 6 
♣ D 9 8 4 

♠ D 9 7 5 
♥ D 7 2 
♦ 9 7 5 2 
♣ R 6 

Sud Ouest Nord Est 

   — 

1SA — 2♣ — 

2♦ — 3SA Fin 

Donneur : Est 
Vulnérabilité : Nord/Sud 
Entame : ♥ 10 
Par : 3SA = 

Sud doit passer le Valet du mort, puis prendre de l’As et attaquer les Carreaux AVANT les Trèfles (faire sauter d’abord 
la reprise possible de l’entameur). 
 
Quand Ouest rejouera Cœur, on laissera passer avant de tenter l’impasse à Trèfle. Si elle rate, soit Est n’aura plus de 
Cœur, soit la couleur était partagée 4-4 et sans danger. 

-1- 

-2- 



♠ D 10 3 
♥ A V 
♦ R D 10 9 4 
♣ A R 9 

♠ 7 5 
♥ 10 9 6 5 2 
♦ A 8 5 3 
♣ 4 2 

♠ R 6 4 
♥ R 8 4 
♦ V 7 6 
♣ V 8 7 5 

♠ A V 9 8 2 
♥ D 7 3 
♦ 2 
♣ D 10 6 3 

Sud Ouest Nord Est 

  1♦ 1♠ 

1SA — 3SA Fin 

Donneur : Nord 
Vulnérabilité : Est/Ouest 
Entame : ♠ 7 
Par : 3SA  = 

La position des Piques est connue d’après les enchères. 
 
Si le mort fournit un petit ou le 10 de Pique, Est ne met pas son As et le coup est condamné si l’As de Carreau est en 
Ouest. 
 
Il faut donc fournir la Dame du mort : si Est prend, il ne peut plus en jouer sans nous donner le 10 et s’il ne prend pas, 
on arrête encore la couleur avec le Roi. 
 
Fournir le 10 du mort et laisser passer quand Est fournit le Valet fonctionne ici, mais échouerait avec l’As de Carreau en 
Est (il rejouerait tout simplement As de Pique et Pique) 

♠ 7 5 3 
♥ V 10 3 
♦ R 10 9 3 
♣ R D 10 

♠ D 10 8 4 2 
♥ A 8 2 
♦ 8 4 
♣ 8 6 4 

♠ A R 9 
♥ R D 7 
♦ A 5 
♣ V 9 7 5 2 

♠ V 6 
♥ 9 6 5 4 
♦ D V 7 6 2 
♣ A 3 

Sud Ouest Nord Est 

 — — — 

1SA — 3SA Fin 

Donneur : Ouest 
Vulnérabilité : Tous 
Entame : ♠ 4 
Par : 3SA + 1 

Le danger est de trouver les Piques 5-2. 
 
Si Ouest a les deux As, il n’y a rien à faire. 
 
Sinon, il faut couper les communications entre Est et Ouest en laissant passer l’entame. 
 
En main à l’As de Trèfle, Est n’aura plus de Pique à rejouer (ou si Ouest avait pris la main, il n’aurait plus eu de reprise 
en inversant la position des deux As) 
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