Larubrique de

LE SQUEEZE Jean-Pierre Desmoulins
SIMPLE

« Encore un article pour premiére série ! », vous dites-vous sans doute... Non ! Contrairement & une idée regue,
le squeeze n’est pas une technique réservée a I'élite : ces deux pages sont la pour vous en convaincre. Les quatre
donnes suivantes, de difficulté croissante, vont vous permettre de démonter ce mécanisme en douceur et battre en bré-
che le seul obstacle vous empéchant d’en réaliser jusque-la : la conviction que vous en étes incapable...

En route pour I'exploration d’'un nouveau territoire !
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Commentaire : Ouest entame I'As de Cceur. Est appelant discrétement avec la Dame, la défense s’adjuge les quatre
premiéres levées dans la couleur (vous défaussez un Pique de chaque c6té au dernier tour). Lorsqu’Est repart du 9 de
Pique, vous plongez de I'As : votre seule chance semble étre une répartition 3/3 des Carreaux.

Vous tirez donc As - Dame de Carreau et trois tours de Tréfle. Regardez la situation de ce pauvre Ouest lorsque
vous tirez le dernier Tréfle en défaussant le 6 de Pique (diagramme en gras) : s'il jette son Roi de Pique, la Dame est
maitresse... pas question ! Il doit donc jeter un Carreau : qu’a cela ne tienne, c’est le 6 de Carreau qui devient maitre !
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Commentaire : Vous avez onze levées de téte, mais la douziéme ne semble pas pouvoir venir des Piques (non, Ouest
n'entame pas sous ses Rois contre 6SA !). Votre seule chance semble donc étre un partage 3/3 des Carreaux (air
connu) ou un Roi de Pique second : pensez a un squeeze ! Vous devez tout d’abord donner a I'adversaire la levée a
laquelle il a droit en laissant passer I'entame. Prenez la continuation de la couleur de I'As puis tirez vos gagnantes
pour arriver a la situation en gras. Lorsque vous jouez le Roi de Tréfle, Est doit rendre les armes : s’il sacrifie son Roi
de Pique, la Dame est maitresse, et s’il jette un Carreau, c’est le 6 de Carreau qui sera votre douziéme levée !
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Les enchéres : Sur 1SA de réveil, Nord a estimé a juste
titre qu'un effort de manche était superflu, particuliere-
ment en Tournoi par paires.

Commentaire : Ouest entame Pique pour la Dame de son partenaire et votre Roi. Vous faites une premiére impasse
Trefle qui échoue, la défense prenant ses quatre levées de Pique, puis ressortant du Roi de Tréfle. Vous avez du jeter
du mort un Cceur et un Carreau, et deux Carreaux de votre main.

Inutile d’espérer réussir I'impasse Coeur : connaissant déja deux Dames noires en Est, celui-ci ne peut avoir deux
points de plus car il aurait répondu a I'ouverture de son partenaire. Tirez plutdét vos deux Tréfles maitres pour arriver au
diagramme en gras. Sur le dernier Tréfle, jetez le 6 de Carreau : Ouest est cuit ! S'il défausse le Valet de Carreau,
vous ferez le 10. S’il préfére défausser un Ceoeur, vous tirerez As - Roi et réaliserez le Valet pour un beau top !

_4_ aA2

vA85
*ARDG SUD OUEST | NORD EST
«RV52
1% — 1¢ —
AaV8654 i AaR1097 1SA — 6SA Fin
vV1097 o B v643
¢+ 108 +VI73
%84 %97
S
Donneur : Sud
aD3 Tournoi par paires
vRD2 Vulnérabilité : Personne
¢542 Entame : vV
«AD1063

Commentaire : Douze levées sont bien entendu certaines, mais vous jouez en Tournoi par paires... alors tentons la
treiziéme ! Encore une fois, une répartition 3/3 des Carreaux semble étre la seule issue... mais on ne vous la fait plus !
Essayons-donc de tirer toutes nos gagnantes y compris I’As de Pique pour arriver au diagramme en gras.

Sur le dernier Tréfle, vous défaussez automatiquement le 2 de Pique et Est est pris : il ne peut se départir du Roi
de Pique sans quoi la Dame deviendrait maitresse. Il défausse donc un Carreau, et le 6 de Carreau fera la derniére le-
vée comme par enchantement ! A noter que si vous oubliez de tirer I'As de Pique, vous ne ferez que douze levées...
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